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Griglia
Piastra e contenitori modulari compatibili
Gridfinity

PIASTRA 126 × 126 mm

STAMPE 4

FILAMENTO circa 100 g

MATERIALE PLA

TEMPO STIMATO circa 7 h

DIFFICOLTÀ Facile
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PANORAMICA

Set di partenza compatibile con Gridfinity, il sistema aperto di contenitori modulari su griglia da 42 mm:
una piastra 3×3 alleggerita e tre contenitori (1×1 alto, 2×1 e 2×2 bassi). Si incastrano con qualsiasi altro
elemento Gridfinity; lo script genera contenitori di ogni misura.

LICENZA

CC BY-NC-SA 4.0. Uso personale libero con attribuzione a super3d.it. Niente vendita dei file o dei pezzi
stampati. Le modifiche si condividono con la stessa licenza.

SICUREZZA

I file sono forniti così come sono, senza garanzia: chi stampa e usa l'oggetto ne è responsabile. Gli oggetti con parti piccole
(cappucci, perni, clip) non sono adatti a bambini sotto i 3 anni. Il PLA si deforma oltre i 55 °C: non lasciare gli oggetti al sole
dietro un vetro o in auto.
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Pezzi da stampare

FILE QTÀ INGOMBRO MM MATERIALE ORIENTAMENTO

01_piastra_3x3 1 126×126×5 PLA Piatta

02_contenitore_1x1 1 42×42×42 PLA Diritto

03_contenitore_2x1 1 84×42×21 PLA Diritto

04_contenitore_2x2 1 84×84×21 PLA Diritto

Tutti i pezzi stanno in un piatto 220 × 220 × 250 mm. I file STL sono già orientati per la stampa.

Impostazioni di stampa

PARTE IMPOSTAZIONE

Impostazioni 0,2 mm, 2 perimetri, riempimento 15%. Il piede è a 45°: niente supporti.

Misure bin_(nx, ny, unità) nello script genera qualsiasi contenitore: unità da 7 mm d'altezza.
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Componenti da acquistare
Nessun componente da acquistare: si stampa e si usa.

Montaggio

PASSO OPERAZIONE

01 Stampa la piastra e i contenitori.

02 Fissa la piastra nel cassetto con biadesivo, se vuoi.

03 Appoggia i contenitori: si centrano da soli sulla griglia.

NOTA // Gridfinity è un sistema aperto ideato da Zack Freedman; questo set è un disegno originale
compatibile.


